
 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

 

 

 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน

และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 1. ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิด

เชิงนามธรรมเพ่ือแก้ปัญหาหรือ
อธิบายการท างานที่พบในชีวิต
จริง  

• แนวคิดเชิงนามธรรม เป็นการประเมินความส าคัญ
ของรายละเอียดของปัญหา แยกแยะส่วนที่เป็น
สาระส าคัญออกจากส่วนที่ไม่ใช่สาระส าคัญ 

• ตัวอย่างปัญหา เช่น ต้องการปูหญ้าในสนามตาม
พ้ืนที่ที่ก าหนด โดยหญ้าหนึ่งผืนมีความกว้าง 50 
เซนติเมตร ยาว 50 เซนติเมตร จะใช้หญ้า
ทั้งหมดก่ีผืน 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 2. ออกแบบและเขียนโปรแกรม

อย่างง่าย เพ่ือแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ 

• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปร 
เงื่อนไข วนซ้ า 

• การออกแบบอัลกอริทึม เพ่ือแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์อย่างง่าย อาจใช้
แนวคิดเชิงนามธรรมในการออกแบบ เพ่ือให้
การแก้ปัญหามีประสิทธิภาพ 

• การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch, 
python, java, c 

• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมสมการการ
เคลื่อนที่ โปรแกรมค านวณหาพ้ืนที่ โปรแกรม
ค านวณดัชนีมวลกาย 

 3. รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ 
ประมวลผล ประเมินผล 
น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ 
ตามวัตถุประสงค์โดยใช้
ซอฟต์แวร์หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

• การรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ 
ประมวลผล สร้างทางเลือก ประเมินผล จะท า
ให้ได้สารสนเทศเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาหรือการ
ตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• การประมวลผลเป็นการกระท ากับข้อมูล เพ่ือให้ได้
ผลลัพธ์ที่มีความหมายและมีประโยชน์ต่อการ
น าไปใช้งาน สามารถท าได้หลายวิธี เช่น 
ค านวณอัตราส่วน ค านวณค่าเฉลี่ย 

• การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผลสร้าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ จะช่วยให้
แก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นย า 

• ตัวอย่างปัญหา เน้นการบูรณาการกับวิชาอ่ืนเช่น 
ต้มไข่ให้ตรงกับพฤติกรรมการบริโภค ค่าดัชนี
มวลกายของคนในท้องถิ่น การสร้างกราฟผล
การทดลองและวิเคราะห์แนวโน้ม 
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 4. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง

ปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูล
ตามข้อก าหนดและข้อตกลง 

• ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น การ
ปกป้องความเป็นส่วนตัวและอัตลักษณ์• การ
จัดการอัตลักษณ์ เช่น การตั้งรหัสผ่านการ
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 

• การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา เช่น 
ละเมิดความเป็นส่วนตัวผู้อื่น อนาจาร วิจารณ์
ผู้อื่นอย่างหยาบคาย 

• ข้อตกลง ข้อก าหนดในการใช้สื่อหรือแหล่งข้อมูล
ต่าง ๆ เช่น Creative commons 

ม.2 1. ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิด
เชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือ
การท างานที่พบในชีวิตจริง 

• แนวคิดเชิงค านวณ 
• การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
• ตัวอย่างปัญหา เช่น การเข้าแถวตามล าดับความสูง

ให้เร็วที่สุด จัดเรียงเสื้อให้หาได้ง่ายที่สุด 
 2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้

ตรรกะและฟังก์ชันในการ
แก้ปัญหา 

• ตัวด าเนินการบูลีน 
• ฟังก์ชัน 
• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตรรกะ 

และฟังก์ชัน 
• การออกแบบอัลกอริทึม เพ่ือแก้ปัญหาอาจใช้

แนวคิดเชิงค านวณในการออกแบบ เพื่อให้การ
แก้ปัญหามีประสิทธิภาพ 

• การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch, 
python, java, c 

• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมตัดเกรดหา
ค าตอบทั้งหมดของอสมการหลายตัวแปร 

 3. อภิปรายองค์ประกอบและ
หลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีการ
สื่อสาร เพ่ือประยุกต์ใช้งานหรือ
แก้ปัญหาเบื้องต้น  

• องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ 

• เทคโนโลยีการสื่อสาร 
• การประยุกต์ใช้งานและการแก้ปัญหาเบื้องต้น 
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ปลอดภัย มีความรับผิดชอบ 
สร้างและแสดงสิทธิในการ
เผยแพร่ผลงาน 

• ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย โดยเลือก
แนวทางปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม เช่น 
แจ้งรายงานผู้เกี่ยวข้อง ป้องกันการเข้ามาของ
ข้อมูลที่ไม่เหมาะสม ไม่ตอบโต้ ไม่เผยแพร่ 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีความ
รับผิดชอบ เช่น ตระหนักถึงผลกระทบในการ
เผยแพร่ข้อมูล 

• การสร้างและแสดงสิทธิความเป็นเจ้าของผลงาน 
• การก าหนดสิทธิการใช้ข้อมูล 

ม.3 1. พัฒนาแอพพลิเคชันที่มีการ 
บูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่าง
สร้างสรรค์  

• ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
• Internet of Things (IoT) 
• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน เช่น 

Scratch, python, java, c, AppInventor 
• ตัวอย่างแอปพลิเคชัน เช่น โปรแกรมแปลงสกุลเงิน 

โปรแกรมผันเสียงวรรณยุกต์ โปรแกรมจ าลอง
การแบ่งเซลล์ ระบบรดน้ าอัตโนมัติ 

 2. รวบรวมข้อมูล ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอข้อมูลและ
สารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

• การรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิและ
ทุติยภูมิ ประมวลผล สร้างทางเลือก ประเมินผล 
จะท าให้ได้สารสนเทศเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา
หรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• การประมวลผลเป็นการกระท ากับข้อมูล เพ่ือให้ได้
ผลลัพธ์ที่มีความหมายและมีประโยชน์ต่อการ
น าไปใช้งาน 

• การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผลสร้าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ จะช่วยให้
แก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นย า 

• ตัวอย่างปัญหา เช่น การเลือกโปรโมชันโทรศัพท์ให้
เหมาะกับพฤติกรรมการใช้งาน สินค้าเกษตรที่
ต้องการและสามารถปลูกได้ในสภาพดินของ
ท้องถิ่น 
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 3. ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจาก
การให้ข่าวสารที่ผิด เพ่ือการใช้
งานอย่างรู้เท่าทัน  

• การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น 
ตรวจสอบและยืนยันข้อมูล โดยเทียบเคียงจาก
ข้อมูลหลายแหล่ง แยกแยะข้อมูลที่เป็น
ข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็น หรือใช้ PROMPT 

• การสืบค้น หาแหล่งต้นตอของข้อมูล 
• เหตุผลวิบัติ (logical fallacy) 
• ผลกระทบจากข่าวสารที่ผิดพลาด 
• การรู้เท่าทันสื่อ เช่น การวิเคราะห์ถึงจุดประสงค์

ของข้อมูลและผู้ให้ข้อมูล ตีความ แยกแยะ
เนื้อหาสาระของสื่อ เลือกแนวปฏิบัติได้อย่าง
เหมาะสม เมื่อพบข้อมูลต่าง ๆ 

 4. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ
ต่อสังคม ปฏิบัติตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช้ลิขสิทธิ์
ของผู้อ่ืนโดยชอบธรรม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น 
การท าธุรกรรมออนไลน์ การซื้อสินค้าซื้อ
ซอฟต์แวร์ ค่าบริการสมาชิก ซื้อไอเท็ม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีความ
รับผิดชอบ เช่น ไม่สร้างข่าวลวง ไม่แชร์ข้อมูล
โดยไม่ตรวจสอบข้อเท็จจริง 

• กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
• การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนโดยชอบธรรม (fair use) 

 

 


